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Game‐changer
Ist das Thema wirklich neu?
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Idee Wirklichkeit Game‐changer Diskussion



Die modernen Projekte unserer Zeit
Verdichtete Siedlung, flächeneffiziente und umweltfreundliche Mobilität

4



Finanzierung 
sicherstellen

Verdichtete 
Siedlung,
gegebener 
Strassenraum

Angebot einführen

Die Idee der Verkehrsplanung dazu
Machbar, in Luzern planerisch festgeschrieben und gemäss Finanzrahmen in Umsetzung

öV muss 
Mehrverkehr 
übernehmen

5

So funktionierts: 5’‐ Film dazu unter 
www.gvk.stadtluzern.ch

Schrittweise öV‐
Angebot 
aufstocken
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Monitoring Gesamtverkehr (Kennblatt 2015)
Fahrzeugbestand wächst auch in der Stadt Luzern noch immer
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Monitoring Gesamtverkehr (Kennblatt 2015)
Modalsplit ändert wenig, da beide Hauptverkehrsträger wachsen 

8



HVZ‐Geschwindigkeiten 2011 und 2014 aus Betriebsdaten
Einzelne Verbesserungen, jedoch viele neue langsamere Abschnitte im öV
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Idee Wirklichkeit Game‐changer www.vvl.ch



Vision Mobilität Schweiz 2050
Gebot der Stunde: Pragmatische Weiterentwicklung statt grosse Sprünge
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www.ivt.ethz.ch/oev/research/vision2050



Mit Push und Pull mehr Erfolg
Die richtigen Aufgaben machen. Nicht die Einfachen, Bewährten oder gar Günstigsten.
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Restriktive Parkraumbewirtschaftung   ▪
Kaum neue Parkplätze in Ballungsgebieten   ▪

Massvolle Leistungssteigerungen der Strasse   ▪
Aktive Verkehrssteuerung ▪

Pricing ▪
Druck (Push)

Anreiz (Pull)

 Attraktive Fuss‐ und Velowege
 Ausbau öffentlicher Verkehr (öV)
 Gute öV‐Infrastrukturen (z.B. Bushub)
 Bevorzugung öV auf Strassen
 Mobilitätsmanagement
 Sharing‐Konzepte
 Gute Tarifprodukte

Quelle: Luzern Süd, Grundkonzept Verkehr
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Machen wir Planer alles richtig?
Das richtige Transportmittel am richtigen Ort
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Günstigeren Bus statt teure Bahn mit langen Gefässen
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Geteilte Verkehrssysteme statt teure neue öV‐Linien
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Diskussion über Parkplätze (Push) statt über teuren öV‐Ausbau (Pull)
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Langweiliges Mobilitätsmanagement statt spannende visionäre Bahnplanungen
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Verbundprojekte, statt in alten Strukturen weiter zu arbeiten
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Game‐changer: Warum nicht mal anders?
Mehr Kommunikation statt mehr Angebot
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weitere Informationen: vvl.ch


